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Lublin, 29.04.2013

Zamawiajacy: Wykonawca:
STOWARZYSZENIE POSTIS

jL. Fieldorfa 7/4
20-091 Lublin

Zaproszenie do sktadania ofert dotyczace opracowania i produkgji gier edukacyjnych na

komputer i tablet

(CPV:722212910-1) — Ustugi opracowywanie oprogramowania do gier komputerowych, gry

rodzinne [ wygaszacze ekranu, wg ponizszej specyfikacji.

i. Informacje wstepne

1.

Nenkw

Zapytanie ofertowe odbywa sie zgodnie z § 20 Umowy o dofinansowanie projektu

nr UDA.POKL.03.03.04-00-009/12-00 ,ACE-aktywna, kreatywna i przedsiebiorcza mfodziez- innowacyjen programy
ksztaicenia w obrebie przedsiebiorczosci i ekonomii”, z dnia 19.11.2012 wspétfinansowanego ze Srodkdw Unii
Europejskiej, w ramach Europejskiego Funduszu Spofecznego, w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki.
Tryb udzielenia zamdwienia: Niniejsze postepowanie prowadzone jest zgodnie z zasada konkurencyjnosci okreslong
w ,Zasadach finansowania Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki 2007-2013” oraz Wytycznych dotyczacych
kwalifikowalnosci wydatkdw w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki z dnia 1 stycznia 2012 1.
Zamawiajgcym jest Stowarzyszenie POSTIS z siedzibg w Lublinie.

Zamawiajgcy nie jest zobligowany do stosowania ustawy Prawo Zamoéwien Publicznych.

Przedmiotowe zapytanie nie jest prowadzone zgodnie z UUstawa PZP.

. Zapytanie ofertowe wraz z zalacznikami dostepne jest na stronie Zamawiajacego www.postis.pl.

Kod CPV:722212910-1 — Ustugi opracowywanie oprogramowania do gier komputerowych, gry rodzinne i wygaszacze
ekranu

if. Przedmiot zapytania ofertowego({OPIS):

Przedmiot zapytania obejmuje ustuge:

opracowanie i produkcja 4 gier edukacyjnych na komputer (2 gry) i na tablet (2 gry) skierowanych dla uczniow
szkét ponadgimnazjainych (technikéw i licedw ogdinoksztatcgcych} dotyczacych tematow zwigzanych z
ekonomia, przedsiebiorczoscig, matematyks i informatyka.

Przy tworzeniu gier edukacyjnych nalezy koniecznie wzigé pod uwage nastepujace cele, jakie gry powinny speiniac,
opracowane przez ekspertow ds. techniki informacyjna - komunikacyjnych:

- powtdrzenie materiatu z zakresu podstaw przedsiebiorczoéci, ekonomii w praktyce, informatyki i matematyki;
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- zapoznanie ucznidw z tresciami ponadprogramowymi z zakresu podstaw przedsigbiorczosci, ekonomu w prakiyce,
informatyki i matematyki;

- rozwijanie umiejetnos¢ samodzielnego poszerzania wiedzy z zakresu podstaw przedsiebiorczosci, ekonomii w praktyce,
informatyki i matematyki;

- oswojenie ucznidw z warunkami panujgcymi na rynku pracy;

- rozwijanie umiejetnosci wykorzystania nowoczesnych metod w pracy przedsigbiorcy;

- rozwijanie umiejetnosci strategicznego myslenia i kompetencji w zakresie planowania wiasnych dziatar;

- doskonalenie umiejetnosci szybkiego podejmowania decyzji i przejmowania za nie odpowiedzialnosci;

- rozwijanie umiejetnosci zastosowania nabytej wiedzy w praktyce;

- rozwijanie umiejetnosci aktywnego reagowania na zmieniajgcg sie sytuacje na rynku pracy;

- rozwijanie umiejetnosci reagowania na sukces i poraike.

ne kierunki rozwoju

e orientacyj

Gry powinny zostad skonstruowarie w oparciu ¢ ponizsze zatoZenia, Stanowigc
opracowane przez ekspertéw ds. techniki informacyjno - komunikacyjnych:

Gra zrecznosciowa (na tablet)
Gra skiada sie z dwdch faz: quizu oraz fazy zrecznosciowej. Oba elementy sg od siebie zalezne.
Podczas pierwszej "quizowe]" fazy, gracz prawidtowo odpowiadajgc na postawione pytania, otrzymuje nagrodg-element.
Element ten jest nastepnie wykorzystywany w drugiej, zrecznosciowej fazie gry. Im wiecej prawidtowych odpowiedzi w
pierwszej fazie, tym wiecej elementéw gracz otrzyma w fazie drugiej.
Faza druga - zrecznoéciowa - polega na wykorzystaniu wczesniej zdobytych elementéw podczas zabawy. Elementy te
wydtuzaja rozgrywke, dzieki czemu gracz moze uzyskaé wyzszy wynik punktowy. Gra moze sig koriczyé, gdy liczba punktéw
osiggnie okreslony cel lub gdy pula pytan w quizowej fazie wyczerpie sie.

Przyktadowa gra oparta na tej mechanice ,, Brylanciki”
Gra polega na utoZeniu co najmniej 3 elementéw tego samego ksztattu/koloru w jednej linii. Kazda prawidtowa

odpowied? dodaje okreslong liczbe ,,brylancikéw" (im wigcej brylancikéw, tym diuzsza gra zrecznodciowa, tym wyzszy
poziom trudnosci i tym samym wiecej mozliwosci dopasowania co najmniej 3 elementéw). W przypadku wyczerpania sig
mozliwosci dopasowania ,,brylancikéw", faza zrecznosciowa konczy sie i gracz wraca do fazy quizowej.

Gra RPG
Gra jednoosobowa w stylu prostego Role-Playing Game, majgca na celu sprawdzenie wiedzy gracza.
Gracz wciela sie w postaé mtodego, niedoswiadczonego przedsiebiorcy, ktdrego celem jest rozwdj, a nastgpnie
wprowadzenie wiasnego przedsiebiorstwa na GPW. Cel ten gracz osigga poprzez rozwigzywanie testow, wykorzystujacych
wiedze zdobytg podczas projektu ACE. Gra moze réwniez zawiera szereg pomocnych informacji w formie mikro-
encyklopedii. Gracz odwiedza rézne miejsca zwigzane z prowadzeniem dziatalnosci {bank, urzad skarbowy, ZUS, wiasng
firme, podwykonawcdw, zleceniodawcéow itd.}, w ktdrych musi udzielaé prawidtowych odpowiedzi ha postawione pytania.
Kazda odpowiedz {prawidtowa lub bledna) skutkuie okreslong reakcja systemu. Btedna odpowiedz powoduje straty, a
poprawna generuje korzyéci materialne i niematerialne. Z kazdym - dobrze rozwigzanym - testem doswiadczenie
przedsiebiorcy wzrasta. Gdy doswiadczenie osiggnie okreslong wysokosé, gracz przechodzi na wyzszy poziom. Z kazdym
poziomem gracz otrzymuje okreslong liczbe punktéw, dzigki ktdrym jest w stanie rozwija¢ poszczegélne "sektory” swojej
firmy, co skutkuje wyzszymi obrotami.
Przyktadowe sektory:
1. Pracownik fizyczny
2. Lepsze narzedzia pracy
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. Zmiana lokacji firmy na blizszg centrum (lepsze biura)

. Samochody firmowe

. Dziat PR - nizszy koszt promocii i lepsza rozpoznawalno$é marki

. Dziat HR - nizszy koszt zakupu pracownikdw, wicksza wydajnosé {mniejsza liczba pkt.)
. Ksiegowos¢ - nizsze koszty prowadzenia dziatalnosci

. Asystent - "uzycie" asystenta spowoduje udzielenie podpowiedzi na wybrane pytania
. Pakiety dla pracownikéw - lepsza i wydajniejsza produkcja.

W DO wE U e W

Gracz wygrywa w momencie, gdy prowadzona firma osiaga okreslony obrdt, umozliwiajacy wejécie na Gietdg Papierdw
Wartosciowych. Wyzsze poziomy skutkuja coraz trudniejszymi pytaniami.

Zaznaczy¢ nalezy, ze na poczatku gry, uczestnik wybiera branzg dziatalnosci. Dlatego wazne jest umiejgtne dobieranie
punktéw doswiadczenia do poszczegélnych typow dziatainoséci (w gospodarstwie rolnym specjalista ds. PR lub grafik nie jest
tak istotny, jak w agencji reklamowej). Nieumiejetne dobieranie punktéw doswiadczenia spowodije woiniejszy wzrost.

Gra planszowa {na tablet)
W grze uczestniczy 3-4 graczy, ktérzy moga by¢ réwniez sterowani przez komputer. Gracze moga grac ze soba na jednym
urzadzeniu iub poprzez sieé. Swojg mechanika gra nawigzuje do popularnej gry Neuroshima Hex.
Gra powinna by¢ turowa i odbywac sie na pojedynczej planszy z heksagonalnymi polami, na kiérych gracze po kolei
ktada swoje zetony. Zetony te modyfikujg za kazdym razem rozgrywke, wymagajac od uczestnikéw odpowiednich reakdji,
,-atakéw" i obrony przed konkurencjg {innymi graczami).
Kazdy z uczestnikow wybiera przedsicbiorstwo, ktdre chce prowadzi€ i kfadzie jego zeton na wybranym polu. Po
umiejscowieniu Zetonow przedsiebiorstw gra sie rozpoczyna. Zawodnicy w kazdej turze otrzymujg 3 Zetony, z ktorych jeden
wybrany (tylko jeden) moZe dotozy¢ do jednego z szedciu bokdw swojego Zetonu przedsigbiorstwa (lub Zetonu
nrzedsiebiorstwa konkurencji). Zetony dzielg sig na 2 grupy, ktére nawigzujg do tematycznych zagadnien programu ACE:

1. Zetony ,,atakujgce"” - sfuzq ,,przeszkadzaniu" konkurencji (np. czasowe zablokowanie jednego pola obok zetonu
przedsiebiorstwa)

2. Zetony ,,obronne" - stuzq do redukowania szkéd zadanych przez ietony ,,atakujgce” ustawione przez innych
graczy :
3. Zetony wspomagajgce - zwiekszajq przychéd przedsiebiorstwa (np. ulga podatkowa).

W losowo wybranym momencie, podczas przyznawania zetonow, gracz bedzie musiat odpowiedziec na pytanie dotyczace
zagadnien zawartych w programie ACE. Zta odpowiedz skutkuje ominigciem kolejki.
Po zakoriczeniu kolejki podliczane zostajag punkty, ktére bedg stanowic¢ koricowy wynik. Punkty te mozna jednak wymienicC na
zetony {jesli 3 wylosowane zetony nie spetniajg oczekiwan, mozna np. wykupi¢ nowe losowanie).
Gra koriczy sie po wypetnieniu planszy zetonami. Wygrywa gracz z najwyzszym wynikiem {najwyzszg sumg zgromadzonych
pieniedzy). ’

Gra ekonomiczno-strategiczna
Gra polega na stworzeniu od podstaw i prowadzeniu wiasnego przedsiebiorstwa. Gracz staje sig poczatkujgcym
orzedsiebiorca, wytwarzajgcym okreélone dobra. Na drodze do sukcesu staje wiele przeciwnodci {takze losowych), co
powoduje, Ze gracz musi sprawnie poruszac sie w obszarze podstaw przedsigbiorczodci i ekonomii. Wymusza na uzytkowniku
przewidywanie pewnych zachowar rynkowych i podejmowanie dziatan strategicznych - w mniejszym lub wigkszym stopniu
ryzykownych.
Gra dzieli sie na dwa ,,widoki". Pierwszy, gtowny, to panorama miasta z wyszczegdlnionymi lokacjami. Drugi przedstawia
wnetrze tych lokacji:
przedsiebiorstwo gracza - jej wyglad moze ulegaé zmianie zaleznie od kapitatu gracza (maty kapitat - mafy domek, duzy
kapitat - duzy biurowiec). W siedzibie organizacji gracz zwigksza/zmniejsza produkcje dobr/usiug, ustawia cene sprzedazy,
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zamawia reklamy a takze sprawdza najnowsze wiadomosci (informujace o zwiekszonym popycie na poszczegolne
dobra/ustugi};

- bank - gdzie gracz moze brac kredyt, a takie zakfadaé lokaty;

- urzad skarbowy - gracz odprowadza skiadki;

- ZUS - tutaj gracz ,,zatrudnia® pracownika, poprzez zarejestrowanie go w ZUS (lub zwalnia);

- sklep/targ/gielda - gdzie gracz sprzedaje wyprodukowane przez siebie dobra/ustugi a takze kupuje sktadniki potrzebne do
produkcii.

Zadaniem gracza jest:

zdobycie odpowiedniego kapitatu w zatozonym czasie gry;

zdobycie wiekszoéci rynku w danym sektorze ustug/produkcii.

Powyisze cele gracz moze osiagnac poprzez produkcje okredlonych dobr tub wykonywanie ustug. Produkty i ustugi mozna
wytworzy¢ z co najmniej dwdch ,,skfadnikdw™ (np. sok w kartonie powstaje ze sktadnikow ,,owoce" i ,,opakowania"}, ktore
gracz musi wczesniej zakupic.

Produkcja débr zalezy od dwdch czynnikdw:

-ilosci dostepnych ,,sktadnikow";

-ilosci pracownikow (jeden pracownik jest w stanie wyprodukowa¢ jedng sztuke produktu podczas jednej tury).
Wyprodukowane dobra lub ustugi sprzedaje na gieidzie/targu lub w innym miejscu zbytu. Zarobione w ten sposéb pienigdze
mozZe wykorzystac na:

-zwiekszenie produkgji (czyli zakup wiekszej liczby ,,sktadnikéw") i zwiekszenie zatrudnienia;

-inwestowanie w promocje (zwieksza popyt na produkty gracza);

-sptacanie pozyczek.

Tura gracza sklada sie z kilku etapéw:

-pobierania wszystkich optat zwigzanych z dziatalnoscia: koszty kredytu, wyplaty dia pracownikow;

-sytuacji losowych {wypadek przy pracy, choroba pracownika, strajk, $wieta, kontrola skarbowa, itd.} oraz zmiana cen -
skfadnikdéw/dobr/ustug;

-decyzji gracza;

-sprzedazy débr/fushug i zasilania budzetu gracza;

-dostarczenia sktadnikéw zakupionych przez gracza w danej turze;

-produkcji débr/ustug (o ile jest mozliwa).

Ceny poszczegélnych skladnikdw ulegajg zmianom w zaleznosci od popytu {wyzszy popyt = wyzsza cena), tak samo, jak popyt
zmienia sie na wyprodukowane przez gracza dobra/fustugi (im wiecej gracz dostarcza produktow, tym mniejszy jest popyt i
na odwrét). Gracz wystawiajgc na sprzeda? X dobrfusfug, nie ma gwarancji, ze caly jego asortyment zostanie sprzedany w
danej turze. W przypadku braku zainteresowania towarem, gracz bedzie zmuszony odpowiednio zareagowac- zmniejszyc
cene towaru, lub ograniczy¢ jego podaz. Dlatego tez gra zmusza gracza do strategicznego dziatania- produkeji wielu
dabr/ustug, uniemozliwiajgc mu uzaleznienie swojej dziatalnosci wytgcznie od jednego produktu. Taka strategia spowodu;e
przepetnienie rynku tym produktem, a co za tym idzie spadkiem popytu {a tym samym sprzedazy).

Poza graczem w grze uczestniczy konkurencja, ktdra sterowana jest przez komputer.

Jesli gracz chee wytwarzad inne dobra/usiugi, niZ proponowane przez gre, moze na poczatku rozgrywki stworzyc listg swoich
produktow, dobierajgc co najmniej dwa sktadniki z listy.
Przykiadowe sktadniki:
-oWwace;
-warzywsa;
-zboie;
-cukier;
-opakowania tekturowe;
mamm,e S
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-opakowania plastikowe.

-Przyktadowe produkty:

-soki owocowe = owoce + opakowania kartonowe;

-soki warzywne = warzywa + opakowana kartonowe;

-ogorki kiszone = warzywa + przyprawy + opakowania szklane;
-napoje = owoce + cukier + opakowania kartonowe;
-maskotki = pierze + materiaf;

-bizuteria = metale szlachetne + kamienie szlachetne.

iil. Zakres prac Wykonawcy obejmuje:

I. Opracowanie koncepcji gier komputerowych edukacyjnych, predukcja gier, w tym:

1. Zapewnienie zespotu programistow,

2. Zapewnienie zespotu 0séb, posiadajacych odpowiednig wiedze i do$wiadczenie, odpowiedzialnych za opracowanie
koncepcji gier, wizualizacje dzwiekowa i graficzna,

3. Stworzenie dokumentu projektu ckreélajacego podstawowe dane o grze (gatunek, docelowa grupa odbiorcow, $wiat gry),
design doc (z ang. dokument projektu),

4. Stworzenie prototypu gier majgcych za zadanie ukazaé najwazniejsze zatozenia z design doca. Prototyp musi ukazywac
koncepcje projektu gry, da¢ mozliwosc ich przetestowania, sprawdzenia "w praniu,

5. Stworzenie projektdw gier czyli - design doc. zawierajacego wytyczne dla wszystkich cztonkow zespotu, t3czgcy prace
grafikdw, programistow. Design doc musi zawieraé: og6lny opis gry, wszystkie dane, wzory i obliczenia mechaniki, koncept
arty, opisy technologii programistycznych, strategie .

6. Programowanie gier poprzez wybdr APl i/lub bibliotek. W gtéwnej mierze silnik graficzny, lecz takze wybor biblioteki
ohstugujacej diwiek czy wejscie {myszka, klawiatura).

7. Opracowanie opisu warstw gier: grafiki, logiki, wejscia, dZzwieku.

8. Napisanie kodu Zrédtowego odzwierciedlajacego gre opisang w design dokumencie.

9 Dokumentowanie postepdw tworzenia gier,

10 Przeprowadzenie beta testow gier oraz przedstawienie ich wynikdw.

11. Produkcja i beta testy stworzonych gier komputerowych,

12 Nagranie 4 gier komputerowych {na komputer i tablet) edukacyjnych, z uwzglednieniem nastepujgcych danych
technicznych zapewniajgcych mozliwosc odtworzenia gier na komputerach PC oraz MAC OS X:

a) Windows Media Player wersja 9.0 lub nowsza

b} karta dZzwiekowa,

c} Flash Player wersja 7 lub nowsza,

d) 512 MB RAM

e) 1 GB wolnego n;iejsca

) rozdzielczosé video 1024x768 fub wyisza

13. Przygotowanie egzemplarzy ptyt DVD i nagranie gier komputerowych edukacyjnych (po zaakceptowaniu kazdej z gier
przez Zamawiajgcego). Wykonawca ma do przygotowania 400 sztuk plyt zawierajacych wszystkie powstate gry. Plyta bedzie
spakowana w plastikowe opakowanie przeznaczone do przechowywania plyt DVD. Oktadka plyty oraz nadruk na ptytkach
powinny mie¢ spdjng koncepcje graficzng, ktéra zostanie zaprojektowana we wspétpracy z Zamawiajgcym.

14. Ptyty powinny by¢ o odpowiedniej objetosci pamieci umozliwiajgcej nagranie gier.

15. Oproécz gier na plycie powinno by¢ zainstalowane bezptatne oprogramowanie umozliwiajgce/wspierajgce odtwarzanie
gier.

16. Napisania instrukcji obstugi do gier oraz jej wydruk i dotaczenie do kazdej z plyt CD/DVD.
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17. Przeniesienie majatkowych praw autorskich na Zamawiajgcego na wszystkie produkty projektu w zakresie: uzytkowania,
ikopiowania, modyfikacji, udostepniania i dystrybucii.

Y. Informacja o wspélfinansowaniu

wykonawca jest zobowiazany, na opracowanych przez siebie materiatach oraz w korespondencji prowadzonej w zwigzku z
realizacjg zamoéwienia, umiesci¢ logo | oznaczenie Zamawiajgcego, Wykonawcy oraz logo Unii Europejskie] z podpisem: Unia
Europejska, Europejski Fundusz Spoteczny i logo Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki wraz z informacjg o
wspétfinansowaniu ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego zgodnie z aktualnymi
 Wytycznymi dotyczacymi oznakowania projektéw w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki”. Wykonawca
przedstawi do akceptacji Zamawiajgcego projekt oktadek materiatow edukacyjnych, w terminie okreslonym w umowie.

V. Akceptacja materiatow

Tresé i forma wszelkich materiatéw | opracowari zostanie uzgodniona z Zamawiajgcym. Zamawiajgcy ma prawo wnoszenia
uwag co do treéci i formy wszelkich materiatéw i opracowar powstajacych w ramach niniejszego zaméwienia. W przypadku
zgtoszenia uwag przez Zamawiajgcego, Wykonawca jest zobowigzany do ich uwzglednienia zgodnie z harmonogramem, na
zasadach okreslonych w umowie. Do celdw akceptacji, wszelkie materiaty i opracowania powstate w ramach niniejszego
zamOwienia zostana przekazane Zamawiajacemu w wersji elektronicznej umozliwiajgeej ich edycjg. Odbioru przedmiotu
umowy dokona zespdt sktadajacy sie z przedstawiciela Zamawiajgcego.

V1. Okres realizacji zaméwienia.
Wykonawca bedzie zobowigzany zrealizowaé zamoéwienie w terminie 90 dni od dnia podpisania umowy oraz zgodnie 2
zaakceptowanym harmonogramem.

V. Szczegdtowy opis przedmiotu zapytania ofertowego zawiera minimalne wyragania stawiane przez Zamawiajgcego,
ktdrych spetnienie bedzie weryfikowane na etapie oceny formalnej. Oferty, ktére nie beda spetniac¢ minimalnych wymagan
bedg odrzucane na etapie oceny formalnej.

W Warunki udziatu w postepowaniu

O udzielenie zamdwienia mogg sie ubiegad Wykonawcy:

-Wykonawca ubiegajacy sie o udzielenie zaméwienia musi wykaza¢ sie nalezytym wykonaniem w ciggu ostatnich 3 lat przed
uptywem terminu skfadania ofert, - 3 aplikacji mobilnych {kazda zrealizowana na podstawie odrgbnej umowy), w tym min. 2
gier; kazda ustuga obejmowata co najmniej zaprojektowanie jej, stworzenie dokumentu projektu okreslajgcego najpierw
podstawowe dane o grze (gatunek, docelowa grupa odbiorcow, swiat gry), nastepnie stworzenie design doc {z ang.
dokument projektu}, w kidrym zawarte zostaty wgzystkie informacje o grze, stworzenie design doc zawierajgcego sig
wytyczne dla wszystkich czionkéw zespotu, wybdr AP1i/tub bibliotek, stworzenie silnika graficznego, wybdr biblioteki
obstugujacej diwiek czy wejécie {myszka, klawiatura, napisanie kodu Zrédtowego, przeprowadzenie beta testow. Z podaniem
ich wartosci, przedmiotu, dat wykonania i odbiorcéw, popartych dokumentami potwierdzajacymi, ze ustugi te zostaty
wykenane nalezycie;

-Wykonawca musi istnie¢ na rynku co najmniej od 3 lat;

-Posiadajacy zaplecze osobowe i techniczne umozliwiajgce profesjonalng realizacje zamowienia.

-Nie sg powigzani z Zamawiajacym osobowo lub kapitatowo. Przez powigzania kapitafowe lub osobowe rozumie sig
wzajemne powigzania miedzy Zamawiajgcym i partneremi tj. Polskim Towarzystwem Ekonomicznym w Lublinie, lub osobami
upowaznionymi do zaciagania zobowigzan w imieniu Zamawiajgcego i partnera lub osobami wykonujgcymi w imieniu
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Zamawiajacego i partnera czynnoéci zwigzane z przygotowaniem i przeprowadzeniem procedury wyboru wykonawcy a
Wykonaweg polegajace w szczegdlnosci na:

Liczestniczeniu w spéfce jako wspdlnik spotki cywilnej lub spéiki osobowey;

Posiadaniu co najmniej 10% udziatow lub akcji;

Pefnieniu funkgji czionka organu nadzorczego lub zarzadzajgcego, prokurenta, pefnomocnika;

Pozostawaniu w zwigzku matzeriskim, w stosunku pokrewienstwa lub powinowactwa w linii prostej, pokrewienstwa lub
powinowactwa w linii bocznej do drugiego stopnia lub stosunku, przysposobienia, opieki lub kurateli.

IX. Termin i miejsce zfoZenia ofert

Oferta powinna by¢ przestana za posrednictwem placowki pocztowej operatora publicznego lub dostarczona osobiscie na
adres: Stowarzyszenia POSTIS ul. Fieldorfa 7/4 20-091 Lublin lub przestana za posrednictwem poczty elektronicznej na adres:
ace@postis.pl badz faksu na numer: (0-81) 524 39 66 do dnia 16.05.2013 do godziny 15:00 (liczy sie data wptywu). Oferty
pizestane drogg elektroniczng musza zawieral podpisany przez Wykonawce i zeskanowany formularz ofertowy wraz
zatgcznikami, podpisanymi przez Wykonawce. Otwarcie ofert nastgpi w dniu ich ztozenia. Oferty zlozone po terminie, na
innym druku, niekompletne lub niespetniajacych stawianych wymagar nie bedg rozpatrywane. W toku badania i oceny oferty
Zamawiajacy jest uprawniony do wezwania Wykonawcy do zlozenia wyjasnien dotyczacych tresci ziozonej oferty.

K.Termin zwigzania ofertg
Wykonawca jest zwigzany ofertga do 30 dni od uptywu terminu skfadania ofert.

X1. Sposob porozumiewania sie Zamawiajacego z Wykonawcami ‘

Osoba upowazniong ze strony Zamawiajacego do kontaktow z Wykonawcami jest Pani Karolina Kaniowska tel. 0-81 524 39
66. Kontakt w dni robocze w godzinach 09:00-14:00. Wszystkie pytania | watpliwosci zwigzane z niniejszym postepowaniem
nalezy zglaszac na numer faksu {081} 524 39 66 oraz mail ace@postis.pl

Xll, Oferta
Zamawiajacy nie dopuszcza mozliwosci sktadania ofert czesciowych. Oferta musi obejmowac wykonanie petnej ustugi.

X, DOKUMENTY | OSWIADCZENIA WYMAGANE DLA POTWIERDZENIA WARUNKOW UDZIAtU W ZAMOWIENIU:
1. Oferent powinien przedstawi¢ nastepujgce dokumenty:

a. formularz ofertowy stanowiacy zafgcznik nr 1 do niniejszego zapytania ofertowego,

b. wykaz ustug w zakresie niezbednym do wykazania spetniania warunku (zafgcznik nr 2} z podaniem ich wartosci,
przedmiotu, dat wykonania i odbiorcéw

c. Os$wiadczenie Wykonawcy o braku powiazan (zafgcznik nr 3)

XIV. KRYTERIA WYBORU OFERT
1. Cena,
2. Doswiadczenie i potencjat,

XV. SPOSOB OCENY KRYTERIOW
1. Cena oferty- 40%

Najwyzsz3 liczbe punktéw w tym kryterium otrzyma oferta najtansza {najniisza cena), pozostaie oferty otrzymaja liczbg
punktoéw odpowiednio mniejszg z doktadnoscia 2 miejsc po przecinku zgodnie z ponizszym wzorem:
P - liczba punktow:

7 . T
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Najnizsza oferowana Cena
P= x 40 pkt.
Cena oferty badanej

Maksymalnie mozna uzyskac 40 pkt.
Doswiadczenie i potencjat— 60% :

1) Wykonawca ubiegaigcy sie o udzielenie zamdwienia musi wykazac sie:

- nalezytym wykonaniem w ciggu ostatnich 3 lat przed uplywem terminu skfadania ofert, - 3 aplikacji mobilnych (kazda
zrealizowana na podstawie odrebnej umowy), w tym min. 2 gier; kazda ustuga obejmowata co najmniej zaprojektowanie jej,
stworzenie dokumentu projektu okresiajacego najpierw podstawowe dane o grze {gatunek, docelowa grupa odbiorcow,
$wiat gry), nastepnie stworzenie design doc (z ang. dokument projektu), w ktérym zawarte zostaty wszystkie informacje o
grze, stworzenie design doc zawierajacego sie wytyczne dla wszystkich cztonkow zespotu, wybor APl iflub bibliotek,
stworzenie silnika graficznego, wybér biblioteki obstugujgcej dzwiek czy wejscie (myszka, klawiatura, napisanie kodu
zrodiowego, przeprowadzenie beta testéw. Z podaniem ich wartosci, przedmiotu, dat wykonania i odbiorcow, popartych
dokumentami potwierdzajagcymi, ze ustugi te zostaly wykonane nalezycie; -20 punktéw

- Wykonawca musi istnie¢ na rynku co najmniej od 3 lat; - 20 punktow

- Wykonawca musi posiada¢ doswiadczenie w zakresie wykonywania podobnych ustug skierowanych do dzieci i mtodziezy -
20 punkiow

Zamawiajgcy dokona wyboru oferty tego z Oferentdw, kt6rego oferta uzyska w wyniku oceny najwyzszg liczbg punkidw.
Przyznanie punktéw poszczegdinym ofertom odbedzie sie w oparciu o nastepujgcy wzér:

K={(1)+(2)

gdzie:

{1) - Liczba punktéw za kryterium: Cena oferty.

(2) - Liczba punktow za kryterium: Doswiadczenie i potencjat.

K - Ostateczna liczba punktéw uzyskana przez oferte

3. Wykonawca zobowigzany jest do wypetnienia Formularza ofertowego i okreslenia w nim ceny ofertowej ogétem brutto
oraz netto za wykonanie catego przedmiotu zaméwienia, przy zastosowaniu podatku VAT, zgodnie z Ustawg z dnia 11 marca
2004 r. o podatku od towardw i ustug (Dz.U. Nr, poz. 535, z pdzn. zm.)

4. Cena ofertowa ogdtem brutto powinna stanowic sume wszystkich kosztéw zwigzanych z realizacjg zamowienia,
niezbednych do jego wykonania w tym sume kwot za realizacje poszczegblnych zadari:

5. Cena ofertowa ogdtem netto bedzie maksymalnym mozliwym wynagrodzeniem Wykonawcy wynikajacym z umowy i
postuzy do poréwnania ofert.

6. Cena okredlona w Formularzu ofertowym okreélona przez Wykonawce , nie bedzie podlegac¢ podwyZszeniu z
jakiegokolwiek tytutu w czasie obowigzywania umowy, i postuzy do rozliczenia wynagrodzenia.

7. Cenny powinny by¢ podane w ztotych polskich i zaokraglona do dwdch miejsc po przecinkuy, tj. zaokraglona do petnych
groszy.

8. Rozliczenia miedzy Zamawiajacym i Wykonawcg prowadzone beda w zlotych polskich.

9. Zamawiajacy przewiduje wyptate zaliczki na poczet realizowanych dziatar w ciggu 14 dni roboczych od dnia podpisania
umowy z Wykonaweg w maksymalnej wysokosci do 50% catosci wartosci zamowienia.
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V1. SPOSOB PRZYGOTOWANIA OFERTY:

. Oferte nalezy sporzadzi¢ na zataczonym formularzu ofertowym zafgcznik nr 1, w jezyku polskim, w formie pisemnej.

. Oferta musi by¢ podpisana {czytelnie lub z pieczatkg imienna} przez osoby upowaznione,

. Tresé oferty musi odpowiadac tresci Zapytania ofertowego.

. Wykonawca moze ztozy¢ tylko jedng oferte.

5. Oferte nalezy ziozy€, pod rygorem niewaznosci w formie pisemnej.

5. Oferta musi by¢ napisana w jezyku polskim, na komputerze oraz podpisana przez osobe upowazniong do reprezentowania
Wykonawecy.

7. Oferta musi by¢ podpisana przez osobe upowazniong do reprezentowania Wykonawcy, zgodnie z formg reprezentacji
Wykonawecy okreslong w rejestrze sadowym lub innym dokumencie, wiasciwym dia danej formy organizacyjnej Wykonawcy,
albo przez osobe umocowang przez osoby uprawnione, przy czym pefnomocnictwo musi by¢ zatgczone do oferty.
Petnomocnictwo musi by¢ ziozone w formie oryginatu lub kserokopii poswiadczonej za zgodnosc z oryginatem przez osobeg
{osoby) udzielajacg petnomocnictwa lub notariainie.

{ad wd 3=

£

¥VIE Oferta powinna zawieraé:

a3 Formularz ofertowy — zatgcznik nr 1

b) wykaz ustug w zakresie niezbednym do wykazania spetniania warunku {zafgcznik nr 2) z podaniem ich wartosci,
przedmiotu, dat wykonania

c) Oswiadczenie Wykonawcy o braku powigzan (zafgcznik nr 3)

XVII. UZUPEENIENIE | NEGOCIACIE:
1. W celu zapewnienia konkurencyjnosci postepowania, Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do skontaktowania sie z
wiasciwymi Oferentami w celu uzupetnienia lub doprecyzowania ofert | przeprowadzenia negocjacji.

KIX. POZOSTALE POSTANOWIENIA | INFORMACIE:

1.Zamawiajgcy zastrzega sobie mozliwo$é wezwania Oferenta do zlozenia rekomendacji.

2.0 wyborze oferty oferent zostanie poinformowany mailowo lub listownie.

3.Wykonawca zobowigzuje sie przenies¢ na Zamawiajgcego cafos¢ praw autorskich majgtkowych do przedmiotu zamodwienia
zwanego Dzietem, bez zadnych ograniczen czasowych i terytorialnych, na wszelkich znanych w chwili zawarcia umowy polach
eksploatacji, a w szczegdinosci:

a) w zakresie utrwalenia i zwielokrotnienia Przedmiot umowy — wytwarzanie dowalng technika, w tym drukarska,
reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrows,

b} w zakresie obrotu oryginatem lub egzemplarzami Przedmiot umowy — wpr'owadzenie do obrotu, uzyczenia, najem
oryginatu lub egzemplarzy Przedmiot umowy,

¢} wprowadzania do obrotu noénikéw zapisow wszelkiego rodzaju, w fym np. CD, DVD, Blu-ray, a takze pubiikacji
wydawniczych realizowanych na podstawie Przedmiot umowy fub z jego wykorzystaniem,

d) wszelkie rozpowszechnianie, w tym wprowadzania zapiséw Przedmiot umowy do pamieci komputeréw i serwerow sieci
komputerowych, w tym ogolinie dostepnych w rodzaju Internet i udostepniania ich uzytkownikom takich sieci,

) przekazywania lub przesytania zapiséw Przedmiot umowy pomiedzy komputerami, serwerami i uzytkownikami
(korzystajgcymi), innymi odbiorcami, przy pomocy wszelkiego rodzaju srodkdw i technik,

f) publiczne udostepnianie Przedmiot umowy, zaréwno odpfatne, jak i nieodptatne, w tym w trakcie prezentacji i konferencji
oraz w taki spossb, aby kazdy mégt mieé do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w tym takze w sieciach
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telekomunikacyjnych i komputerowych lub w zwigzku ze $wiadczeniem ustug telekomunikacyjnych, w tym rowniez - z
zastosowaniem w tym celu ustug interaktywnych.

4. Wykonawca upowaznia réwniez Zamawiajacego do rozporzgdzania oraz korzystania z utwordw stanowigcych opracowane
Przedmiot umowy, w zakresie wskazanym w ust. 1 powyzej. Wskazane upowaznienie moze by¢ przenoszone na osoby trzecie
bez koniecznoéci uzyskiwania odrebnej zgody.

5. Przeniesienie autorskich praw majatkowych, o ktérym mowa w ust.1, nastepuje: na czas nieokresiony oraz na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej i poza jej granicami.

5. Wykonawca oéwiadcza, ze Dzieto nie narusza praw wiasnosci intelektualnej, w tym praw autorskich i praw pokrewnych,
ani innych praw osob trzecich.

7. W przypadku gdy osoba trzecia zgiosi wobec Zamawiajgcego roszczenie zwigzane z przedmiotem umowy, dotyczace
naruszenia praw autorskich tej osoby trzeciej, jak réwniez wtedy, gdy istnieje prawdopodobiefistwo wysuniecia takich
roszczeli, Wykonawca bedzie wéwczas zobowigzany, do:

a) uzyskania dla Zamawiajgcego prawa do korzystania z przedmiotu umowy w zakresie nienaruszajacym prawa wiasnosci
intelektualnej,

b) zmodyfikowania Utworu bedacego przedmiotem roszczeri tak, aby nie naruszat praw wtasnosci intelektualnej, przy
jednoczesnym zachowaniu peinej zgodnosci z wymogami Zamawiajgcego,

c) uzyskania i wprowadzenia zastepczego, podobnego pod wzgledem funkcjonalnym utworu, ktéry nie narusza praw
wlasnosci intelektualnej.

9. Niezaleinie od zobowigzan wynikajgcych z ust. 2 Wykonawca bedzie zobowiazany do pokrycia wszelkich szkéd
poniesionych przez Zamawiajgcego w zwigzku naruszeniem przez Wykonawcg, przy wykonywaniu tej Umowy, praw
autorskich 0séb trzecich, a w szczegélnosci do pokrycia kosztow obrony, kosztéw ugodowego zakorczenia sprawy oraz
zasgdzonego odszkodowania

XX. ZALACZNIKI:
1. Formularz ofertowy

2. Wykaz usfug w zakresie niezbednym do wykazania spetniania warunku z podaniem ich wartosci, przedmiotu, dat
wykonania

3. Oswiadczenie Wykonawcy o braku powiqgzan osobowych i kapitafowych z Zamawiajgcym
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